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HDR-Bilder mit Photomatix Pro 3.2 fuir Windows

Fotomalerel

Wer bei kontrastreichen Motiven Zeichnung in Lichtern und
Schatten erzielen will, kann eine Belichtungsreihe aufnehmen
und sie anschlieBend per Software zusammensetzen. Photo-
matix Pro 3.2 ist ein Spezialist fiir diese Aufgabe.

ehrfachbelichtungen — das ist nichts

Neues. Hat man bei der analogen Foto-
grafie den Film mehrfach belichtet, so schiefst
man heute mehrere digitale Aufnahmen und
setzt sie im Rechner zusammen. Das Ergeb-
nis sind Fotos mit Zeichnung in sehr hellen
als auch dunklen Bildpartien. Die Software
Photomatix Pro ist darauf spezialisiert, diese
Bilder zusammenzusetzen und dabei jeweils
die Bereiche mit maximaler Zeichnung zu
verwenden. Bedingung dafiir ist allerdings,
dass die Aufnahmen ordentlich gemacht
wurden: All zuviel Bewegung sollte man
dem Programm trotz Korrekturautomatik
nicht zumuten — zeitaufwandige Nachbear-
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beitung in Photoshop und Co wire die Folge.
Um den Einsatz eines Stativs kommt man
daher fast nicht herum. Ob sich die Aufnah-
men mit vertretbarem Retuscheaufwand zu-
sammensetzen lassen, lisst sich aber erst in
Photomatix selbst beurteilen. Die Bedienung
des Programms ist zwar einfach, aber nicht
selbsterklarend. CoLorFoto fiihrt Sie Schritt
fiir Schritt zur eigenen Fotomontage.

Schritt 1 - Dateien auswdéhlen

Klicken Sie in Photomatix die Schaltflache
,HDR erzeugen” und wihlen anschlieSend
die Bilder der Belichtungsreihe aus. Statt
einer Belichtungsserie ldsst sich auch mit

einem einzelnen Foto ein Pseudo-HDR er-
stellen. Das Bild sollte dabei am besten vom
RAW-Konverter als 16-Bit-TIFF kommen. Mit
einzelnen JPEG-Bildern aus der Kamera
macht die HDR-Bearbeitung aufgrund der
geringen Tonwertauflosung keinen Sinn.

Schritt 2 - Ausrichtungseinstellungen

Leichte Verschiebungen der Kamera gleicht
die Einstellung ,, Ausgangsbilder ausrichten
mit” der ,merkmalbasierten Methode” aus.
Diese korrigiert neben horizontalen und
vertikalen Verschiebungen auch Drehungen,
erfordert dafiir aber eine lingere Berech-
nungszeit. Beim Einsatz eines guten Stativs
geniigt in der Praxis auch die ,verschie-
bungsbasierte Methode”.

Schritt 3 — Weitere Einstellungen

,,Chromatische Aberrationen reduzieren”
entfernt Farbsdume, die beispielsweise bei
Gegenlichtaufnahmen auftreten konnen.
Ursache kann auch ein angeschraubter UV-
Filter sein — versuchen Sie es mal ohne. Die
Einstellung ,Rauschen reduzieren” ist nur
notig, wenn die Fotos mit hoherer ISO-Ein-
stellung aufgezeichnet wurden.

Schritt 4 - Geisterbilder korrigieren

Auch wenn es mit bloffem Auge nicht sicht-
bar ist, schon ein leichter Windhauch geniigt

www.colorfoto.de



. Tipps fiir HDR-Aufnahmen

Schauen Sie in ihrem Kamera-Handbuch
nach ,Bracketing” oder Belichtungsreihen
und aktivieren die Funktion in ihrer Kame-
ra. Samtliche Automatismen der Kamera
sollten deaktiviert werden — flirs Bracke-
ting ist der Serienbildaufnahme-Modus
sowie die Zeitautomatik mit festem Blen-
denwert die Einstellung der Wahl. Einma-
liges Drlcken und Halten der Ausldsetaste
zeichnet dann alle Bilder der Belichtungs-
reihe nacheinander auf. Einsteiger-SLR-
Kameras bieten nicht immer eine Bracke-
ting-Funktion an. Abhilfe schafft das
Aufzeichnen von drei oder mehr Bildern im
manuellen Modus mit jeweils vervierfach-
ter Zeit — das entspricht einem Abstand
von zwei Blendenwerten.

Dunkle Innenrdume oder Nachtaufnahmen
kdnnen Belichtungszeiten von mehr als 30 s
erfordern — die meisten Kameras schaffen
das nicht mehr automatisch. Um den
Bulb-Modus (unbegrenzte Aufnahmedau-
er) zu nutzen, ist es ratsam eine Stoppuhr
sowie einen Fernausldser zu verwenden.
AuBerdem bleibt dem Fotografen keine
Wahl, als die Belichtungszeiten manuell
auf die Werte Uber 30 Sekunden einzu-
stellen.

um Blitter, Griser oder Ahnliches zu ver-
schieben. Wellengang und Wolkenzug un-
terscheiden sich bei nacheinander folgenden
Aufnahmen ebenfalls — korrigiert werden
sie alle durch die Einstellung ,Hintergrund-
Bewegungen”. Autos, Menschen und andere
bewegte Objekte korrigiert ,Objekte/Men-
schen in Bewegung”. Das beste Ergebnis
ermittelt man dabei am besten durch Aus-
probieren.

Schritt 5 - Tonemapping

HDR-Bilder kénnen in ihrer Wirkung sehr
unterschiedlich ausfallen — mafigebend dafiir
ist die verwendete Tonemapping-Methode.
Wenn das Bild weitgehend natiirlich aussehen
soll, ist Methode ,, Tone Compressor” richtig.
Mehr Details ins sichtbare Spektrum holt dort
ein hoherer Wert fiir ,,Tonwertkompression”.
Die ,Kontrastanpassung” sorgt fiir weichere
Mikrokontraste.

Den typischen HDR-Look verpasst Ihrem
Bild die , Details Enhancer”-Methode. Sie
verwirft die generelle Helligkeitsverteilung
im Bild und setzt stattdessen auf erhohte
Mikrokontraste. Die voreingestellten ,Vor-
gaben” verschaffen schon mal einen groben
Uberblick iiber die moglichen Variationen
firs Tonemapping. Im gleichen Menii kon-
nen Sie eigene Voreinstellungen auch abspei-
chern oder spéter 6ffnen. Joachim Sauer

Schritt 1:
Dateien auswahlen

.E] HDR erzeugen - Auswahlen der Au

Wahlen Sie die Bilder der Belichtunasreihe aus.

Verwenden Sie hierzu "Durchsuchen...”

auf das Auswahlfenster.

oder ziehen Sie die Bilder

20091130_Konstanz_HDR_024-22.1PG
20091130_Konstanz_HDR_024-23.1PG
20091130_Konstanz_HDR_024-24.1PG

Durchsuchen...

Uber die Schaltfliche ,HDR
erzeugen® fiihrt Photomatix
Anwender zum Dateiaus-
wabhldialog, der neben
JPEG und TIFF auch RAW-
Dateien 6ffnet.

o aysgangsbilder ausrchten mit
O verschichungebasierter Methode
v mikrnalibasi e Bothado

T chramatische sharmatonen redusseren

— nicht beschnesden

OK | | Abbrechen |

Schritt 2-4:
Einstellungen

Im folgenden Einstel-
lungen-Dialog kénnen
Anwender Verwackler
ausgleichen, wobei die
merkmalbasierte Methode
bessere Ergebnisse er-
zielt. Motivbewegungen

T Fauschen reduderen

T versuche Geisterbilder 2u unterdnicken
= Hintergrund-Bewegungen (LB Wellen oder Blatter)
T Objekre/Menschen In Bewequng

Ericenaung: |Nemal -

entfernt die Option zur
Unterdriickung der Geis-
terbilder.

i Gradationskuren aus Farbpralil versenden [emplabden)
O Waersuche angewendete Gradationgkunaw m grmittiln

& Uneare Gradetionskures verwenden

ok | | Abrecten

Tone Mapping Einstellungen - 20091130 K..[&]

Details Enhanoer: Tone Compressor |

Starke . 50
Farbsattigung - 39
Helligkeit - -5,0
Mikro kc;trast 0,0
Glatten - 10,0

[ Einfacher Modus

v | Tonwerte |
W.eiﬁpunlct 0,059%
S;WEIZDLIHHZ 0,000%

_Gamma 0,80

/ Far

Schritt 5: Tonemapping

Beim Tonemapping helfen die Vorgaben,
um schnell einen Uberblick der Méglich-
keiten zu bekommen. Da es ,die eine“
Einstellung beim Tonemapping nicht gibt,
hilft fiirs beste Ergebnis nur das Spielen
mit den verschiedenen Parametern.

e priT
_Gamma 0,30
¥ | Farbe
Farbtemperatur 0,0
Sattigung Lichter_ 0,0
Sattigung Schatte_n 0,0
»> | Diverse Einstellungen

- @ (2) ()

Vorgaben:l Vorherige

ar

‘ Verarbeiten ‘
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